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Regolamento _ Moon Princess  
 
 
Informazioni sul Payout 
 
Ritorno al giocatore (%): 94.51 % 
“Moon Princess”  
 
 
Giocate non completate  
 
Se la tua giocata viene interrotta tutte le informazioni di gioco e le puntate piazzate vengono 
memorizzate fino alla sessione di gioco successiva. Potrai riprendere la giocata dal punto in cui è stata 
interrotta. In caso di malfunzionamento tutte le partite e i premi sono annullati.  
 
 
Regole del gioco  
 
Moon Princess è una videoslot con griglia di gioco 5x5. I simboli scendono nella griglia per formare 
combinazioni vincenti. Le vincite si ottengono con 3 o più simboli fra loro corrispondenti su una stessa 
linea, orizzontale o verticale. Tutte le righe e colonne sono attive e i simboli possono generare molteplici 
combinazioni vincenti.  
Le combinazioni vincenti vengono rimosse dallo schermo una volta raccolte le vincite, e i simboli 
rimanenti cadono giù a formare nuove possibili combinazioni vincenti. Il simbolo jolly apparirà nella 
posizione del simbolo centrale quando una combinazione vincente di 3 simboli viene rimossa dalla 
griglia. A ogni simbolo che scende, il moltiplicatore di vincita aumenta.  
Moon Princess include un simbolo jolly (la Luna), tre simboli delle principesse (Love, Star, Storm) e una 
serie di oggetti mistici in un mondo bellissimo e colorato. Il simbolo jolly sostituisce qualsiasi altro 
simbolo per aiutare a formare combinazioni vincenti. Quando sulla griglia rimangono solo i simboli jolly, 
vengono rimossi automaticamente per aiutarti ad attivare i giri gratis!  
La funzione Girl Power ha la possibilità di azionarsi nel corso dei turni non vincenti. In base ala principessa 
attiva visibile sulla destra dello schermo, entra in funzione la sua abilità speciale. Tutti le abilità Girl 
Power aiutano il giocatore a creare possibili combinazioni vincenti. In totale le abilità Girl Power sono 
tre, una per ogni principessa.  
Love: Viene scelta una serie di simboli, che si trasforma in un altro simbolo.  
Star: Uno o due simboli jolly compaiono sulla griglia.  
Storm: Due serie di simboli vengono distrutte e rimosse dalla griglia.  
La funzione Trio di Principesse si attiva quando il misuratore sullo schermo si è riempito per intero. 
Questo misuratore si riempie soltanto usando le combinazioni vincenti dei simboli delle principesse. Il 
simbolo jolly può essere usato come parte di queste combinazioni. Tutte le altre combinazioni non 
contribuiscono.  
Il misuratore è composto da 3 sezioni. Seguendo le regole sopra indicate, una combinazione con cinque 
simboli uguali riempie tutte e 3 le sezioni, una con quattro simboli uguali ne riempie 2, una con tre 
simboli uguali ne riempie una.  
Una volta che il misuratore è stato riempito e non ci sono ulteriori vincite, il giocatore riceve in premio 
un turno gratis. Il moltiplicatore a cascata viene riazzerato. Nella funzione Trio di Principesse, i Girl Power 
di Love, Star e Storm si attivano a turno, aumentando le possibilità di vincita. L’ordine è lo stesso ogni 
volta che si attiva la funzione Trio di Principesse. Quando non si creano più vincite con la cascata dei 
simboli, si attiva una funzione Girl Power e il gioco continua normalmente finché le vincite non 
terminano. Questa sequenza si ripete fino alla fine di ogni turno e fino a quando non siano state attivate 
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tutte le abilità Girl Power. Tutte le vincite vengono calcolate e trasferite nel saldo del giocatore prima 
che inizi il turno successivo.  
Quindi la principessa attiva torna a essere quella precedente all’attivazione della funzione Trio di 
Principesse.  
Liberando l’intera griglia dai simboli si attiva la funzione giri gratis. Scegli una delle tre opzioni disponibili 
per i giri gratis. Scegliendo la principessa Love si vincono 4 giri gratis iniziali; con la principessa Star se ne 
vincono 5 e con Storm se ne vincono 8. Il Girl Power della principessa selezionata sarà attivo per tutta la 
durata dei giri gratis, attivandosi a ogni giro non vincente per aiutare a creare nuove combinazioni 
vincenti! Il moltiplicatore a cascata non si azzera fra un turno e l’altro per la durata dei giri gratis e può 
crescere fino a x20!  
La funzione giri gratis può estendersi fino a ricaricare per intero il misuratore, con le stesse regole 
descritte in precedenza. Con la principessa Love si vincono 4 giri gratis aggiuntivi; con la principessa Star 
se ne vincono 3 e con Storm se ne vincono 2. Il numero massimo di giri gratis è 20. La funzione Trio di 
Principesse non è attiva durante i giri gratis. Se durante i giri gratis la griglia viene liberata per intero, 
vinci un premio istantaneo corrispondente a 100 volte la puntata totale!  
Le puntate vengono selezionate usando i pulsanti di puntata nella parte bassa del gioco. Fai clic sui 
pulsanti + e - per cambiare la puntata di un’unità alla volta. Per iniziare il gioco, fai clic su INIZIA. Quando 
i simboli si posano, quelli visualizzati determinano il premio in base alla tabella delle vincite.  
Tutte le vincite individuali accumulate in un turno vengono computate, incluse quelle scatter e le vincite 
ottenute con altre funzioni.  
 
 
Azioni  
 
Modificare la Puntata - Fai clic su uno dei cinque pulsanti di puntata per selezionare una puntata, oppure 
usa i pulsanti + o - per aumentare o diminuire la puntata di un’unità.  
Tabella vincite - Mostra/nasconde la tabella vincite.  
Autoplay - Fai clic sul pulsante AUTOPLAY per avviare o fermare la funzione Autoplay. In modalità 
Autoplay una serie di giocate consecutive si attiva automaticamente alla puntata in corso in quel 
momento. La modalità Autoplay si disattiva automaticamente in base alle tue impostazioni di gioco o se 
il saldo diventa troppo basso.  
Inizia - Avvia la giocata alla puntata attualmente selezionata.   
 
 
Funzionamento non corretto 
 
Se un giocatore tenta di accedere a un gioco utilizzando una sessione non valida, ad esempio a causa di 
mancata attività o di riavvio del sistema, viene visualizzato un messaggio di errore. Il giocatore può quindi 
effettuare nuovamente l'accesso e riprendere il gioco. Lo stato della partita viene bloccato in modo che 
il giocatore possa riprendere a giocare esattamente dal punto in cui ha lasciato. 
In caso di errore HTTP, di timeout della rete o di errore del server, viene visualizzato un messaggio di 
"errore tecnico" e il gioco non risulta disponibile fino a quando non viene ricaricato. 
 
 
 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 94,51%. 


